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DA ORGANIZAGAO E FINALIDADES

Artigo 01

Este Regulamento é o conjunto das disposi¢cdes que regem as disputas da 222
Supercopa Américade Futsal, que seradisputadade 21 a 26 de julhode 2025. Esta
competicdo é promovidaeorganizadapela Associacao Super Esporte10.

Artigo 02

CaberaaAssociacao SuperEsporte10elaborar, expedir,divulgarastabelas, as
alteracoes, o regulamento, bem como o julgamento de recursos que serdo de
competéncia unica e exclusiva da associacao promotora do evento.

Artigo 03

A 222 Supercopa América de Futsal visavalorizar, integrar e superardiferencas
culturais, financeiras e étnicas, promovendo uma grande interacao das
comunidades através de intercambio social e educacional, além de dar
oportunidadesparaasequipesdesenvolveremseutrabalhoerevelarnovos atletas.

DAS CONDIGOES DE PARTICIPAGAO

Artigo 04

Ao confirmarem suas participacoes, as Associagcdes aderemincondicionalmente
ao presente Regulamento, como prévia e imperiosa condicao de inscricdo no
evento.

Artigo 05
Ao aceitaremo convite, as Associagées se comprometema:

a) Ler e cumprir o presente Regulamento;

b) Aceitartodas as decisdes administrativas, disciplinares e de arbitragem
concernentes a competicao.

Artigo 06
TodasaspartidasseraodisputadasdeacordocomasRegrasdelogodaFIFA,com
adaptacoes feitas pelapromotorado evento, que constamno Regulamento
Técnico. (ARTIGO 35 do Regulamento Técnico)

Artigo 07
Sao responsabilidades exclusivas das Associagdes participantes:
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a) Garantiro correto comportamento dos membros de suadelegacgéo;

b) Responsabilizar-se portodos os atos praticados pelosintegrantes da sua
delegacao;

C) Assumirtodos os gastos de suadelegacdo nacompeticéo;
d) Participardetodasaspartidas que lhe forem designadas na competigédo;
e) Aceitartodos os atos oficiais que sejam tomados pelos organizadores.

f) Todaainscrigao de atleta deixara claro que o mesmo foi submetido a
exame médico e que se encontraem perfeito estado de saude, isentando a
Associacao Super Esporte10de qualquerresponsabilidade, caso algum
problemade saude seja verificado com o atleta durante ou apds a
competicao.

Artigo 08

As Associacdes autorizam a organizacao do evento, de formairrevogavel, irretratavel
e gratuita, a utilizar, atitulo universale em carater perpétuo, no Brasile no exterior, a
imagem de todos os atletas inscritos pela equipe, nome, voz, dados biograficos,
atuacoes e execucoOes captadas durante a participacao nesta competicao, parafins
institucionais de divulgacao, midia social e publicidade do evento ou destas
empresas, portodo e qualquer veiculo, processo ou meio de comunicagao e
publicidade existentes ou que venham a ser criados, incluindo a midia impressa,
televisiva, digital e pela internet.

DADISCIPLINA

Artigo 09

Nao sera permitida a entrada de pessoas no localdos jogos com bebidasalcodlicas.
Casoissovenhaaacontecer,aequipeidentificada com os referidos torcedores podera
ser punida com a perda de pontos na partida que estiver disputando. Em caso de
reincidéncia, todas as categorias poderao ser eliminadas dacompeticdo. FAVOR
REPASSAR ESTA SOLICITAGAO AOS PAIS.
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DA COMISSAO ARBITRAL

Artigo 10
Todos osassuntosrelacionados aosjogos seraojulgados e decididos pela
Comisséo Arbitral, nomeada pela organizagéo do evento.

Artigo 11

Esta comisséo é responsavel pela formulacao de tabelas, mudancas de horarios,
determinacao dos cabecgas de chaves, resolugdo de todas as questdes referentes
aos jogos, julgamentos de protestos, e quaisquer acontecimentos ou duvidas que
envolvam as equipes.

Artigo 12
Acomissaoseraformadapor03membrosefetivose 02 suplentes.

Artigo 13
De suasdecisdes nao cabemrecursos.

DAS DISPOSIGOES GERAIS

Artigo 14

Sera de total responsabilidade das equipes inscritas e dos proprios atletas, seus
pais etorcedores participantes dosjogos dos campeonatos e torneios promovidos
pelaAssociagao Super Esporte10, qualqueracidente, lesdoouincidente, da natureza
ou procedéncia que advenha. Aos organizadores ndo incorrera responsabilidade
alguma.

Artigo 15

Caso algumacompeticdo ndo sejarealizada, ou adiada devido a acontecimentos
provocados porforca maior e que fujam do controle da organizacéo, ou ainda devido
aacontecimentos que nao sejam atribuiveis a organizacao, aintencao ou negligéncia
grave,aAssociacao SuperEsporte10naoseresponsabilizapor quaisquer danos,
custos ou perdas, tais como os custos de transporte, custos de hospedagens, custos
para ordens adicionais, perdas financeiras etc.

Artigo 16
As notas oficiais emitidas pela coordenacao apds adivulgacao deste regulamento
farao parte do mesmo.
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Artigo 17

Resultados de jogos e controle de cartdes amarelos e vermelhos serao informados
de forma extra-oficial no site www.superesporte10.com.br. Caso haja divergéncia
de dados entre este canal da internet e a sumula em papel, prevelecerao os dados
da sumula em papel preenchida pelo mesario.

Artigo 18

Os casosomissos neste regulamento serdo resolvidos, em primeirainstancia, pelo
CoordenadorTécnico onde o jogo foi ou esta sendo disputado e, em ultima instancia,
pelo Conselho Arbitral da Associacao Super Esporte10, assim como os casos
divergentes de interpretacao dos regulamentos técnicos de cada competicéo.

Realizacao

Super
Esporte

7 3
N
N

WhatsApp: (47)99938-1264
e-mail: esporte@superesporte10.com.br
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REGULAMENTO
TECNICO
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DA INSCRIGAO E DOCUMENTAGAO DE ATLETAS

Artigo 01
Osatletasseraoliberadosparajogarse apresentaremumadosseguintes documentos:

a) Carteiradeldentidade original.
b) Passaporte original.
) Carteira originalda Federagcdo do seuestado doanodacompetigio.

d) Cépiaimpressa, autenticada em cartério; ou verséo digitalno celular pelo
aplicativo gov.br.

e) Emcasode perdade documento, o atleta e seu responsavel deverao
procurar o coordenador do ginasio para tratar do assunto antes do jogo.

f) Asinscrigcdes de atletas poderao serfeitas até dia15dejulho.

g) Atletasdascategoriasinferiorespoderdoatuaremapenasuma categoria
acimadasua, mas paraisso deverao estar relacionados na Fichade
Inscricao da categoria superior a sua.

h) O atleta s6 podera ser inscrito por uma equipe, independente da categoria.
Em caso de dupla inscrigcao, o atleta ou seu responsavel devera indicar antes
do inicio da competicdo a equipe pela qual deseja jogar.

i) Asequipespoderdoinscreverno maximo 15 atletase 5membrosda
comissao técnica por categoria. Quanto aos membros da
comissao técnica, apenas 3 poderdo permanecer na quadra
durante os jogos*.

*Leia mais sobre o item “i” no Artigo 14 deste regulamento.

Artigo 02
Todo atletarelacionadoemsumulapoderaparticipardapartida, mesmonéo estando
presentenoiniciodojogo. Este poderaentrarna partidaaqualquer momento.

Artigo 03

Nenhum atletainscrito nacompeticao seraimpedidodejogar, caso nao apresente
um dos documentos exigidos pela coordenacao, porém, sua equipe perderaos
pontosdojogoem questdo. Se o placarforfavoravel paraa equipeadversaria, o
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mesmo seramantido, casocontrarioreverte-seem3x0para a equipe adversaria.

Artigo 04

A equipe que colocar parajogar um atleta que nao estejainscrito na competicao, ou
comidade superiora dacategoria, perdera os pontosda partidae, parafinsde
critériostécnicos,todososseusjogosnafaseemdisputaterdoplacarde3x0parao
adversario.

Observacao: Parafins de critérios de artilharia, os gols assinalados nas
partidas disputadas serdo mantidos.

Artigo 05

Casoumaequipe sejaeliminadadacompeti¢cdo por motivodeinscrigaoirregular,
todos os seusjogos nafase emdisputaterdo placarde 3x0 para o adversario,
inclusive os jogos ja disputados.

Observacao: Parafins de critérios de artilharia, os gols assinalados em suas
partidas disputadas serdo mantidos.

DOS UNIFORMES DAS EQUIPES

Artigo 06

Os atletas que nao estiverem uniformizados corretamente com calcao, meia, ténis e
caneleiras apropriadas para este tipo de competicao, serao impedidos de
participar das partidas.

Artigo 07
As equipes que optarem pelo uso da camisa térmica deverao tertodos os atletas de
linhacomamesmacordoreferidouniforme.

Artigo 08
Ogoleirolinha devera usar a mesma cor de camiseta fo goleiro titular de sua equipe.

Artigo 09
Ousodocoletepelosreservasnao é obrigatorio.

Artigo 10

Fica facultativo o uso de numeragdo no cal¢éo e na frente da camiseta em todas as
categorias.
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Artigo 11

Todas as equipes devem apresentar-se com dois uniformes com cores diferentes.
Caso haja a necessidade da troca de uniforme, a equipe da coluna 1 na Tabela de
Jogos devera fazer atroca, inclusive a Comissao Técnica, se necessario.

Artigo 12
Nenhum membro de comissdo técnica podera atuarvestido com camisas de outros
clubes, chinelos ou camisetas cavadas.

NUMERO DE ATLETAS E COMISSOES TECNICAS

Artigo 13

As equipes somente poderédo iniciar uma partida com um minimo de quatro (04)
atletasemquadra.Seumapartidaforencerradaporfaltadonumerominimolegal de
atletas (04), determinado por este regulamento, a equipe nesta situagcao sera
considerada perdedora. Se o placar estiver favoravel para a equipe adversaria, o
mesmo sera mantido; caso contrarioreverte-se em 3x0 paraa equipe adversaria,
desde que areversao do placarnaoimplique afavor daequipe infratora.

Artigo 14

Poderaopermanecerdentrodequadra,nobancodereservas,somente 3membros da
comissao técnica devidamente inscritos na competicao. Apenas o técnico podera
permanecerempé,osdemaisdeverao ficarsentados. Poderaocorrertroca entre “em
pé/sentados” durante os jogos.

DAS CATEGORIAS

Artigo 15

Acompeticadoseradisputadacomatletasde 06 a15anosdeidade, divididos nas

seguintes categorias:

Sub-06 — nascidos em 2019

Sub-07 - nascidos em 2018
Sub-08 - nascidos em 2017
Sub-09 - nascidos em 2016
Sub-10 - nascidos em 2015
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Sub-11 - nascidos em 2014
Sub-12 - nascidos em 2013
Sub-13 - nascidos em 2012
Sub-14 - nascidos em 2011

Sub-15 - nascidos em 2010

DAPONTUAGAO E CRITERIOS DE DESEMPATES

Artigo 16
Apontuacdoaserobservadaseraaseguinte:

a) Vitdria: 3pontos
b) Empate: 1 ponto
¢) Derrota: 0 ponto

Observacao 1: Nosjogos eliminatorios, em cada empate notempo normal
cada equipe somara um ponto.

Observacao 2: Vitoriasem cobrancas de pénaltis ndo contam como ponto
ganho para a equipe vencedora parafins de critérios técnicos.

Artigo 17
Emcasode empateemnumerode pontos, os critérios aserem aplicados serdao os

seguintes:

Entre duas equipes

a) Pontos

b) Confronto Direto

C) Vitérias

d) Gols Contra

e) Gols Pré

f) Saldo de Gols

g) Cartao(bes) Vermelho(s)

h) Cartao(6es) Amarelo(s)

) Maiornimerode pontosemtodaacompetigcdo
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j) Sorteio

Entre trés ou mais equipes

a) Vitorias

b) Gols Contra

¢) GolsPro

d) Saldode Gols

e) Cartao(6es) Vermelho(s)

f) Cartao(6es) Amarelo(s)

g) Maior nimero de pontosemtodaacompetigéo
h) Sorteio

DO TEMPO DE JOGO E DAS PARALISAGOES

Artigo 18
Otempodejogodecadapartidasera o seguinte, nasrespectivas categorias:

a) Subs-06, 07, 08, 09,10 e 11: Quatro periodos de 7:00 minutos.
b) Subs-12, 13, 14 e 15: Quatro periodos de 7:30 minutos.
Observacao 1: Os intervalos do 1° e 3° periodos serao utilizados como

tempo técnico. No reinicio de jogo destes intervalos, a bola devera sair do
localemque apartidafoiparalisada.

Observacao 2: O ultimo minuto do 4°periodo sera cronometrado.

Artigo 19

Osjogos poderaocomecar até 30 minutos antes do horario previstonaTabela.
Portanto, asequipesdevemestarnolocaldojogo pelo menos 30 minutosantesdo
horario marcado.

Artigo 20
Devidoaogrande numerodejogos, ndo sera permitidooaquecimentodentroda
quadra.

Artigo 21

Nos jogos de todas as categorias, e somente nas seguintes situagoes, o
crondmetrodeveraficarparadoexclusivamente comaindicagdodo arbitro:
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a) Nos tempos técnicos;
b) Nas contusdes que requeiram atendimento em quadra;
) Acritériodo arbitro.
DABOLA
Artigo 22
As equipes sdo obrigadas a apresentarem-se aos jogos da competicdo comuma
bolaoficialdacategoria e do pais-sede emboas condi¢gées. Seasduasequipes

apresentarem bolas de marcas diferentes, a partida sera disputada com uma bola
em cada tempo.

Bolas a serem usadas nas respectivas categorias:
a) Sub-06a0Sub-11:Bola100

b) Sub-12 e Sub-13:Bola200

) Sub-14eSub-15:Bola 1.000

Observacao: Oarbitrodecidiraseabolatem condicbesoundodeser
utilizada no jogo.

DAFORMADE DISPUTAETABELADE JOGOS

Artigo 23

Aforma de disputa e atabela de jogostambém estardo publicados no site
www.superesporte10.com.brlogoapodsaconfirmacaodasinscricoesdetodasas
equipes. Este € o canal oficialem que as equipes deverao se informar, paratomar as
devidas providéncias para adisputa das partidas, no que se refere as datas, locais e
horarios.

DA PREMIAGCAO

Artigo 24

Ocampedoeovicedecadacategoriareceberaotroféue medalhas. Artilheiro, Melhor
Defesa e Treinador Campeao também receberdao um troféu cada um.
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Observacao 1: Sera entregue somente umtroféu de artilheiro e um troféu de
melhordefesa(escolhidopelacoordenacdo)porcategoria. Se houver
empate entre dois oumais artilheiros, o troféu sera entregue para o artilheiro
daequipe melhorclassificadanacompeticéo.

DADISCIPLINA

Artigo 25

Cartao Amarelo: nao sera acumulativo.

Artigo 26

CartaoVermelho: suspensdo automatica de um jogo (o préximo ao da expulsio),
podendooatletaoutreinadorsereliminadodacompeticdo,conformeagravidade do
motivo da expulsao.

Artigo 27

Observacao 1: O Técnico, ao serexpulso, devera assistirao restante do jogo
emdisputa, e o proximo, forada quadra, na lateralcontrariaado banco de
reservas de sua equipe, e ndo podera passarinstrucées aos atletas,
mesmo a distancia.

Observacao2: Casootreinadorou atletaserecusemaseretirarda
quadra, o arbitro encerrara o jogo. Se o placar estiver favoravelpara a
equipe adversaria, o mesmo sera mantido; caso contrario reverte-se em3
x0paraaequipe adversaria. Aequipe infratora devera serpunida ainda com
a perda de 3 pontos.

Observacao 3: Em caso de expulsgo do técnico, este devera cumprira
suspensdonoproximojogodasuaequipe. Seelefororesponsavelpor outra
categoria e estativerjogo agendado nasequéncia, ele ngo sera autorizado a
ficardentrodaquadra orientando a sua equipe. Essa condicdotambém
vale para os atletas que jogam em mais de uma categoria.

Observacao4: Emnenhuma categoria o técnico podera ser substituido por
pessoas que hgo estejam relacionadas em sumula.

O controle do cumprimento da suspensao automatica é de responsabilidade
exclusiva de cada equipe, independente de comunicacao oficial por parte da
organizadora do evento.
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Artigo 28
Todo atleta ou treinador eliminado em uma categoria, automaticamente sera
eliminado de outras em que, por ventura, esteja inscrito.

Artigo 29
O atleta ou membro da comissao técnica que for expulso por agressao fisica ou
moralseraeliminado dacompeticdodetodas as categoriasem que estiverinscrito.

Artigo 30
Aequipeque causartumultonojogofinalndoreceberaapremiagcdonarespectiva
categoria.

Artigo 31

Casoocorraqualqueranimosidade, agressao fisicaouverbal, brigas, arremessode
objetos e/ou liquidos de qualquer espécie dentro da quadra, tumultos ou incidentes
graves causados por torcedores, que venham causar ou hao a suspensao ou
paralisacao do jogo, a equipe identificada podera ser punida com a perda de pontos
dapartida que esta sendo disputada e receberuma multa de R$ 1.000,00, que devera
serpagaantesdo préoximojogode qualquerumadas categorias da equipe infratora.
Em casodereincidéncia, a equipe podera ser eliminada na categoria, ouemtodas
em que estiver participando, conforme a gravidade dotumulto. Quefique claro: AS
EQUIPES SAO RESPONSAVEIS POR SEUS TORCEDORES, ATLETAS E DIRIGENTES.

Observacao: Ovalordapunicdo sera doado paraumainstituicdo escolhida
pela Associacao Super Esporte10.

Artigo 32

Aretirada de torcedordo ginasio por mau comportamento, ou outro motivo,
ocasionaraaotreinadordaequipeidentificadacomomesmoumcartdoamarelo. Em
casodereincidénciadaatitude datorcidanomesmojogo,otreinadorrecebera um
cartdovermelhoeseraexcluidodapartida. Eassimsucessivamente,valendo a
mesma punicao de exclusdo aos auxiliares técnicos, caso persista a atitude de
indisciplina de seus torcedores, apds a exclusao do técnico principal.

WO E DESISTENCIAS

Artigo 33

Na hipotese de WO, a Coordenagéo analisara o motivo que originou esta condicao,
para proceder ao julgamento de acordo com os fatos, podendo, inclusive, marcar
nova partida. Se o WO for confirmado, a equipe considerada ausente sera eliminada
da competicao e, para fins de critério técnico, todos os seus jogos a serem
disputados, e os ja disputados, terdo placar de 3x0 para o adversario.
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Observacao: Parafins de artilharia, os gols marcados nos jogos realizados pela
equipeeliminadapor WO serao mantidos.

Artigo 34

Caso esteja participando com outras categorias, a associac¢ao punida por WO
devera pagar uma multade R$1.000,00 (hum milreais) para continuarjogando com as
demais categorias. O valorda punicido sera doado paraumainstituicdo escolhida
pela Associacdo Super Esporte10.

Artigo 35

Casoumaequipe desistada partida antes do seu final, (independentemente do
tempodejogo),estaseraeliminadadacompeticadonacategoriaemquestao.Para fins
de critérios técnicos, todos os seus jogos na fase em disputa terdo placar de 3x0 para
o adversario, inclusive os jogos ja disputados.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 36

Nas categorias Sub-06, 07, Sub-08, Sub-09, Sub-10 e Sub-11, ndo sera permitido o
baldo,ochuteouoarremessocomamaodogoleirodedentrodaarea,semquea bola
toque em sua quadra antes de ultrapassar para a quadra adversaria. Caso ocorra,
sera marcado umtiro indireto para o adversario, nalinha divisdria da quadra.

Artigo 37

Ao final de cada partida, o técnico ou o coordenador de cada equipe devera,
obrigatoriamente, assinarasumuladojogo paraconfirmarse osdados descritos na
mesma estao corretos. Apds a sumula ter sido assinada pelo técnicoou o
coordenador, nenhum dado sera alterado.

Artigo 38
Seumaequipeestiverenvolvidaemdoisoumaisjogosemcategoriasdiferentes, e os
jogos forem disputados no mesmo horario em ginasios diferentes, ndo sera aceita,
em hipotese alguma, atroca de horario de nenhum dos jogos.

Artigo 39
Asfinais poderao sofreralteracdes em seus horarios e locais, conforme a
necessidade ou determinacdo da coordenacéao.

Artigo 40
Todaaagremiacao poderautilizaraté doisnomes(combinados)paraefeitosde tabela

dosjogos. Exemplo: nome do clube + nome de um patrocinador.
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Artigo 41

Fica proibida durante as partidas a utilizagdo de instrumentos de sopro, sirenes,
tambores, garrafas pet ou outro material sonoro quando abolaestiveremjogo,
porém, poderdo ser utilizados quando a bola estiver parada. Recomenda-se, no
entanto, a ndo utilizacao destes instrumentos em nhenhum momento, para nao
comprometer a comunicagdo dos técnicos com seus atletas durante as
paralizacdes para tempos técnicos.

Artigo 42

Se um atleta ou membro da comisséo técnica for inscrito em sumula irregularmente,
ou equivocadamente, pelo anotador (a), e com as devidas provas, a equipe do mesmo
fica isenta de qualquer punicao.

Artigo 43

Protestosdevem serfeitos até15minutosapdsapartidaemquestao, ao coordenador
do ginasio, mediante o pagamentode umataxade R$500,00 (Quinhentosreais). O
referido valor devera ser depositado em conta bancaria a ser informada pelo
coordenador do ginasio. Caso a equipe obtenha decisao favoravel ao protesto, o
valor sera devolvido pela organizagao do evento.

Artigo 44

Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos, em primeirainstancia, pela
Coordenacéo Organizadora do evento ou, em ultima instancia, pelo Conselho Arbitral
da Super Esporte10, assim como os casos divergentes de interpretagcdo do presente
regulamento.

Artigo 45
Para definir situagcdes que ndo constem nesse regulamento, estas serdo definidas

conforme constanolivroderegrasda Confederacao Brasileirade Futebolde Saldo
(CBFS).

Realizacao

Super
Esporte

WhatsApp: (47)99938-1264
e-mail: esporte@superesporte10.com.br
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